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Đvod, pŚ²klady pouģit², trocha teorie

Struktura aplikace

Typy ïobecnŊ, primitivn² typy, speci§ln² 
typy

Podm²nky, cykly, namespaces

TŚ²dy, vlastn² typy

Hodnotov® typy

Managed halda, referenļn² objekty

Stack semantics pro referenļn² objekty

Polymorfismus

Viditelnost



N§stupce Managed Extensions for C++

Vylepġen² jazyka C++ nebo novĨ CLR jazyk?

Standard ECMA-372

PŚ²m® vol§n² managed k·du z nativn²ho a 
naopak

Mixed assembly

Visual Studio 2005 a vĨġe (nebo Express 
edici)



Proļ to pouģ²t

Nativn² knihovny, managed aplikace (nebo 
naopak)

Nativn² j§dro, managed UI/komunikace/é

Portov§n²nativn² aplikace do .NETu (nebo 
naopak)

Proļ to nepouģ²t

KomplikovanŊjġ² syntax a pouģit² (neģ C#)

Interop reģie, JIT (/clr:pure)

Security (/clr:safe)



VytvoŚen²

VytvoŚen² CLR projektu v New project

Zapnout Project properties->CLR support

Funkce main
int main( array <System:: String ^> ^ args )

Header (*.h) a code soubory (*.cpp)

Stdafx.h

#include knihovn²ch hlaviļek
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1. Primitivn² typy

Bool, (signed) char, wchar_t, double, float, 
__int64, int, short, void (NE STRING!)

Stejn® pro managed i nativn²

2. Ănorm§ln²ñ nativn² typy ïnespravovan® GC

C++ class, struct

Stack / nativn² halda

3. managed hodnotov®

Stack / managed halda

4. managed referenļn²

Managed halda (vģdy)

5. Pointery, handly, reference (dalġ² slide)



Stejn® jako v C++, nav²c:

^ ... Definice managed handlŢ (ĂpointerŢñ na 
objekty managed haldy)

Jen na cel® objekty, mohou bĨt null (nullptr)

String ^a;

% ... Managed (tracking) reference 

I na jednotliv® membery, nemohou bĨt null

Managed handly i reference ukazuj² vģdy na 
danĨ objekt; updatov§nypŚi pŚesunu objektu 
po pamŊti (napŚ. GC)

Gcnew ïobdoba new pro managed objekty





Jin§ reprezentace i um²stŊn² (pole znakŢ vs. 
managed objekt)

.NET: System.String

C++: char *, std::string, CString

char *

Kopie: Marshal.StringToHGlobalAnsi, 
Marshal.PtrToStringAnsi

Odkaz: pin_ptr<wchar_t *> 
PtrToStringChars(String ^)

Konstruktor System::Stringu

Std::string, CString ïpŚ²m§ neexistuje



Nativn² pole poŚ§d stejn®

Managed pole

Template tŚ²da cli::array
[qualifiers] array <[qualifiers] type1 [, dim] >^var = 
gcnew array <type2 [, dim] >(val[,val...])

Type1 ïform§ln² typ pole

Type2 ïfaktickĨ typ pole (podpora kovariance)

Dim ïdimenze pole

Val,.... ïjednotliv® rozmŊry pole

Type1 i type2 mus² bĨt primitivn² nebo managed

Moģnost jagged arrays: 
array<array<int> ^> ^jagged



array< int > ^ jednodim_pole = gcnew array< int >(42);

array <int > ^ dalsi _pole = {1, 2, 3, 5};

array< int , 3> ^ trojdim_pole = 

gcnew array< int , 3>(4,5,6);



VĨļet hodnot

Nativn² enum

Deklarace:
Enum NazevEnumu { NE_prvek1, NE_prvek2, ... };

Pouģit²: 
NazevEnumu t = NE_prvek2;

Managed enum

Deklarace
enum class NazevEnumu : typ { prvek1, prvek2, ... }

Typ = Ăunderlying typeñ

Pouģit²:
NazevEnumu t = NazevEnumu::prvek2;



Nativn²:

enum VectorVisTransformationType { VVT_LINEAR, 

VVT_ROOT, VVT_LOG };

Managed:

public enum class day_char : char {sun, mon, tue , 

wed, thu , fri , sat};
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If, switch, while, for, ... zŢst§vaj²

For each ïiterace pŚes kolekci

Iteruje pŚes IEnumerable

Nebo jako C++ (oper§tor ++ a *)

for each(�W�\�S���L�W�H�U�D�þ�Q�t�B�S�U�R�P���Q�Q�i��in kolekce) { ... }
Moģnost iterace pŚes reference ïzmŊny hodnot v 
kolekci
VĨhoda oproti C#

Nepl®st s Ăfor(int& x : my_array)ñ v C++0x


